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1. (1 pkt.) Opo6Znieniem w algorytmie prefiksowym wyszukiwania wzorca nazwiemy
liczbe krokow, ktore wykonuje algorytm nie przesuwajac pozycji w tekscie (czyli
nie czytajac nowego znaku tekstu). Pokaz, ze opdznienie w algorytmie MP (KMP
ze staba funkcja 7) moze wynies¢é O(m), gdzie m jest dtugoscia wzorca.

2. (8 pkt.) Udowodnij, ze opdznienie w algorytmie KMP z funkcja 7 (silne 7) jest
O(logm). Pokaz, ze jest to doktadne oszacowanie, czyli istnieja takie dane, w
ktorych przestoj nad jedna litera tekstu rzeczywiscie tyle wynosi.

3. (2 pkt.) Przeksztal¢ algorytm KMP tak, by dzialal w trybie real-time, czyli
czytal kolejna litere tekstu co staty liczbe krokéw. Mozesz zastosowaé w tym
celu bufor, w ktorym algorytm bedzie trzymal wezytane i nieprzetworzone znaki

tekstu, jednak rozmiar tego bufora musi by¢ sensownie ograniczony (raczej O(m)
niz Q(n)).

4. (2 pkt.) Podaj algorytm bezposredniego wyliczania funkcji 7' w czasie O(m).

5. (2 pkt.) Stowo T'[1..n] jest cyklicznym przesunieciem stowa T[1..n], jesli istnieje
1 < k < n takie, ze T'[1..n] = T[k..n]T[1..k — 1]. Pokaz, ze stowo, ktore jest
rOwne pewnemu swojemu przesunieciu cyklicznemu, nie moze by¢ pierwotne.

6. (2 pkt.) Na poprzedniej liscie zdefiniowalismy stowa Fibonacciego. Oblicz, jaki
jest najdtuzszy prefikso-suffiks stowa F;, dla n > 2. Czy stowa Fibonacciego sa
pierwotne?



